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Umstellung auf den Betrieb mit LINBO

1. Umstellung auf den Betrieb
mit LINBO

Wichtig:
LINBO lauft nur mit paedML Linux 4.0. Bevor der paedML-Server auf LINBO-Be-
trieb umgestellt werden kann, muss der Server aktualisiert werden.

1.1. LINBO installieren

Die Umstellung auf das Imagingsystem LINBO verandert die Rembo/mySHN-Um-
gebung nicht. Alle Images und Konfigurationseinstellungen bleiben erhalten, so-
dass ein Zurlickgehen auf Rembo/mySHN jederzeit ohne Datenverlust mdglich ist.

Ablauf der LINBO-Installation:

e Die Umstellung geschieht (iber das Konfigurationsskript der paedML.
Starten Sie auf der Serverkonsole
# linuxmuster-setup --modify

e Belassen Sie alle Einstellungen auf ihrem aktuellen Wert, indem Sie einfach
jede Eingabe mit ENTER bestatigen.

e Nach der Eingabeseite fiir den Mailserver erscheint eine Meniseite zur Aus-
wahl des zu verwendenden Imaging-Systems. Wahlen Sie mit den Pfeiltasten
flinbo aus und bestatigen Sie die Eingabe mit der ENTER-Taste.
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Pebian-Konf iguration

| Linux-Musterloesung 3.8 |
Waehlen Sie das zu verwendende Imaging-System. Sie haben die Wahl
zwischen LINBO [linbol, Rembo/mySHN (tm) [rembol und IBM TPMfOS (tm)
[tivolil.

Imaging-System:

{Abbrechen>

e Auf der folgenden letzten Eingabeseite fiir die Zuordnung der Netzwerkkarten
bleibt wieder alles unverandert. Navigieren Sie auf Fertig und starten Sie den
Setupvorgang mit ENTER.

In der Folge werden zunachst die von LINBO benétigten Software-Pakete her-
untergeladen und installiert. Danach werden die fiir den Betrieb von LINBO
notwendigen Konfigurationsdateien angepasst.

e Ist das Setup durchgelaufen, muss noch ein Passwort fiir das Imaging verge-
ben werden. Tragen Sie das Passwort in die Datei /etc/rsyncd.secrets ein:
linbo:pAsswOrt!

e SchlieBlich muss noch der rsync-Dienst neu gestartet werden:
# /etc/init.d/rsync restart

Damit ist die Umstellung des Servers abgeschlossen.

PXE-Boot-Konfiguration

Fiir den Netzwerk-Boot muss im BIOS des Clients als primare Bootmethode PXE-Boot
eingestellt werden.

Serverseitig wird fiir die Bereitstellung des PXE-Boot-Dienstes von LINBO eine Spezial-
version des Linux-Bootloaders GRUB verwendet (pxegrub). Der

Die Booteinstellungen fiir eine bestimmte Rechnergruppe ist in der GRUB-Konfigurati-
onsdatei /var/linbo/pxegrub.lst.<gruppe> festgelegt. Diese Datei wird auto-
matisch beim Workstationimport erstellt.

In der Standardeinstellung wird zunachst ein von LINBO evtl. gesetztes Bootflag auf
der Windowspartition gesucht. Wird es gefunden, wird Windows gebootet, im anderen
Fall wird LINBO gebootet.
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Standardeinstellung der pxegrub.Ist:

default

timeout

fallback 1

title Windows

find /menu.lst

chainloader +1

boot

title Linbo

root (nd)

kernel /linbo server=10.16.1.1 ramdisk size=100000 vga=771 \
xmodule=fbdev nomce acpi=force apm=power-off quiet \
loglevel=0

initrd /linbofs.gz

boot

Durch Anpassung der Parameter in der Kernelzeile kann man fiir eine bestimmte
Rechnergruppe ein anderes Bootverhalten festlegen, falls es die Hardware erforderlich
macht. Mdglich sind alle géngigen Kernel-Bootparameter.!

Mit Hilfe des vga-Parameters kann man Auflésung und Anzahl der Farben der LINBO-
Oberflache einstellen. Folgende Werte fiir vga sind mdglich:

Farben 640x480 800x600 1024x768 1280x1024
256 769 771 773 775
32k 784 787 790 793
64k 785 788 791 794
16M 786 789 792 795

Tabelle: Auflésung und Farben der LINBO-Oberflédche

Die in pxegrub. 1st festgelegte Standardaufldésung fiir die LINBO-Oberflache ist so-
mit 800x600 mit 256 Farben.

1 Siehe http://www.linuxhaven.de/dlhp/HOWTO/DE-BootPrompt-HOWTO-3.html
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Aufbau der start.conf-Konfigurationsdatei

Die start.conf-Datei definiert fiir eine Rechnergruppe die Partitionierung, die installier-
ten Betriebssysteme und Images. Beispiele fiir start.conf-Dateien finden Sie nach der
Umstellung des Servers auf LINBO im Verzeichnis /var/linbo/examples.

LINBO bendtigt fiir jede Rechnergruppe (Hardwareklasse) eine Konfigurationsdatei im
Verzeichnis /var/linbo nach dem Schema start.conf.<gruppenname>.

Grundsatzlich enthalt eine LINBO-Start.conf-Datei drei Bereichs-Typen, die mit ecki-
gen Klammern eingefasst sind:
e [LINBO]: globale Einstellungen
e [Partition]: Partitionsdefinitionen, kdnnen mehrfach in einer
start.conf vorkommen

o [OS]: Betriebssystemdefinitionen, kdnnen ebenfalls mehrfach vorkommen.

1.3.1. Der globale Bereich [LINBO]

Im globalen Bereich werden die Cachepartition, die IP-Adresse des Servers und die
Zeit definiert, nach der der Administrator automatisch aus der
LINBO-Clientoberflache ausgeloggt wird. AuBerdem legt man bestimmte administrati-
ve Automatismen fest. Beispiel:

[LINBO]

Cache = /dev/hda3
Server = 10.16.1.1
Group = 1lfb

globale Konfiguration
Geratenamen der lokalen Cachpartition
IP des Servers, wird automatisch eingetragen

Gruppenname, wird von import workstations

automatisch eingetragen
RootTimeout = 600 automatischer Rootlogout nach 600 Sek.
AutoPartition = no automatische Partitionsreparatur beim LINBO-Start
AutoFormat = no automatisches Formatieren aller Partitionen

AutoInitCache = no automatisches Befiillen des Caches

S @ S #E S oW 4 F 3

UseMulticast = no Image-Download per Multicast

Die Auto-Optionen kénnen den Administrationsaufwand beim Ausrollen von Installa-
tionen erheblich vermindern. Werden bei einer Rechnergruppe AutoPartition, AutoFor-
mat und AutolnitCache auf yes gesetzt und schaltet man dann alle Rechner dieser
Gruppe ein, werden diese vollautomatisch eingerichtet. Ist bei einem Betriebssystem
auch noch Autostart® auf yes gesetzt, wird dieses zusatzlich noch synchronisiert gest-
artet.

Wird nur AutoPartition auf yes gesetzt und ein Anwender startet einen bisher unparti-
tionierten Rechner, ist er in der Lage ein System zu starten, ohne dass der Administra-
tor aus dem Unterricht geholt werden muss um den Rechner einzurichten.

Ist UseMulticast auf yes gesetzt, nutzt LINBO statt Rsync den LINBO-Multicast-Server
fiir den Image-Download. Der Multicast-Server muss dafiir natirlich gestartet sein.

2 Siehe Abschnitt 1.3.2

Sy 7
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Multicast kann die Netzlast reduzieren, wenn mehrere Rechner gleichzeitig Images
herunterladen.?

3 Siehe Abschnitt 2.7
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1.3.2. Partitionsdefinitionen [Partition]

Hier werden Geratenamen, GroBe, Typ und Dateisystem einer Partition definiert. Fir
jede Partition muss ein [Partition]-Bereich erstellt werden. Im Beispiel werden drei
Partitionen definiert:

[Partition]
Dev = /dev/hdal

Betriebssystempartition

Geratename der Partition

hdal = erste Partition auf erster IDE-Platte
Size = 5192000
Id = 7

Partitionsgroesse in kB (Bsp.: 5G)
Partitionstyp (83 = Linux, 82 = swap,
c = FAT32, 7 = NTFS, ...)

Dateisystem auf der Partition
Bootable-Flag

FSType = ntfs

A R

Bootable = no

[Partition] # Datenpartition

Dev = /dev/hda2

Size = 10485760 # Partitionsgroesse in kB (Bsp.: 10G)
Id = 7

FSType = ntfs
Bootable = no

[Partition] # Cachepartition

Dev = /dev/hda3

Size = # Partitionsgroesse in kB, keine Angabe = Rest
Id = 83

FSType = reiserfs # Dateisystem fuer Cache (reiserfs empf.)

Bootable = no

V /4 9

L
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1.3.3. Betriebssystemdefinitionen [0S]

Fiir Betriebssysteme miissen Name, Beschreibung, Imagedateien, Partition, Startpa-
rameter und Schaltflachen definiert werden. Beispiel:

[0S]

Name = Windows XP
Version =

Description = Windows XP
Image = winxp.rsync
BaseImage = winxp.cloop
Boot = /dev/hdal

Root = /dev/hdal

Kernel = pxegrub

Initrd =

Append =

StartEnabled = yes
SyncEnabled = yes
RemoteSyncEnabled = yes
Hidden = yes

Autostart = no

#
#
#

fuer alle

HE o S SE = S = S 9k 3= S 9= S 45 3= 3 9E = 4 =

Beginn einer Betriebssystemdefinition
Name des Betriebssystems

Version (optional, frei waehlbar)
# Beschreibung

Dateiname des differentiellen Images

(Erweiterung .rsync)
Dateiname des Basisimages
(Erweiterung .cloop)

Partition, die Kernel & Initrd enthaelt

Partition, in die das BS installiert ist
bei Windows ist Boot und Root immer
dieselbe Partition

bei Windows immer pxegrub

Relativer Pfad zur Initrd, bei Windows
immer leer

Kernel-Append-Parameter, bei Windows

immer leer

"Start"-Button anzeigen
"Sync+Start"-Button anzeigen
"Neu+Start"-Button anzeigen

blendet den OS-Reiter fiir dieses System
aus
yes: startet dieses System ohne Benutzer-

interaktion automatisch synchronisiert

Weitere Beispieldateien befinden sich auf dem Server unter /var/linbo/examples.
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start.conf-Datei erstellen

Im System der Schulungsraume sind zwei VMware-Clients vorbereitet, die eine 20GB-
IDE-Festplatte eingebaut haben.

Darauf sollen ein Windows XP System und ein Kubuntu System eingerichtet werden.
Die Partitionierung soll folgendermaBen aussehen:

5GB Windowspartition

5GB Linuxpartition

512MB Swappartition

2GB Datenpartition

Rest als lokaler Cache fiir LINBO

Die Rechnergruppe, in die die beiden Clients zugeordnet werden, nennen wir ,Ifb".

Fir die daraus folgende start.conf.1fb missen die PartitionsgréBen in kb umge-
rechnet werden. AuBerdem wird fiir die LINBO-Partitionierung eine erweitere Partition
benétigt, sodass sich die Partitionstabelle so darstellt:

1. Partition mit FAT32 Windows XP, GréBe 5242880K, /dev/hdal
. Partition mit ext3 fir Kubuntu, GréBe 5242880K, /dev/hda2

. Partition Swap, GroBe 524288K, /dev/hda3

. Partition erweitert, /dev/hda4

. Partition mit FAT32 flr Daten, GréBe 2097152K, /dev/hda5

. Partition Cache, Rest der Festplatte, /dev/hdaé

A U b~ WN

Erstellen Sie die Datei start.conf.1fb flir die Rechnergruppe ,Ifb". Beachten Sie,
dass die Clients beim Start automatisch partioniert werden sollen.*

Ubung 1: Kopieren Sie die Beispieldatei
/var/linbo/examples/start.conf.winxp kubuntu nach
/var/linbo/start.conf.lfb.

Ubung 2: Passen Sie die PartitionsgréBen mit einem Editor an.
Ubung 3: Setzen Sie fiir beide Systeme den Parameter ,Hidden" auf ,yes".

4 Siehe 1.3.1
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2.1.

Clients einrichten

Client registrieren

Neue Rechner kdnnen Sie wie bisher entweder durch direkten Eintrag in die Datei
/etc/linuxmuster/workstations und anschlieBendem Aufruf von
import workstations oder liber die Schulkonsole ins System importieren.

Die LINBO-Gui auf dem Client bietet jedoch auch eine Méglichkeit die Aufnahme neuer
Rechner ins System vorzubereiten.

Startet man einen Rechner, der dem System noch nicht bekannt ist (iber PXE, wird die
LINBO-Gui einen leeren Startreiter prasentieren.

Um die Daten des neuen Rechners zu erfassen, verfiigt die LINBO-Gui (iber einen Re-
gistrierungsdialog. Die entsprechende Funktion befindet sich auf dem Imaging-Reiter,
der nur fiir den Administrator zuganglich ist. Klicken Sie auf den Imaging-Reiter und
loggen Sie sich mit dem LINBO-Passwort ein. Nun sind Sie LINBO-Administrator.

Start Windows KPP IKubumu | Irnaging |

Console | Cache aktualisieren Partitionieren Fegistrieren
‘Windows =P = Py
Image erstellen Irniage hiochladen |
Kubuntu Image erstelen | Image hochlacden |
. Fioot - 0O X @ @

Foot Modus

Hb

W Timeout

LOGOUT

LINED Console

[ocal partifions TOF :I
“Walting for user input
i@
slinbo_cmds sauthenticate 10.64.1 .1 linbo server linbos
Logge linbo ein auf 10.64.1.1... —
Passwort OK. Jhd

(R

12
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Auf der Imaging-Seite fallt einem sofort das Timeout-Fenster auf, das anzeigt, nach
welcher Zeit man automatisch wieder ausgeloggt wird. Mit einem Klick auf das Hak-
chen, kann der Timeout deaktiviert werden.

Die Schaltflache, die wir nun bendtigen. heiBt, wie sollte es anders sein, Registrieren.
Es offnet sich das Dialogfenster ,Rechner registrieren®, das Eingabefelder fiir die Cli-
entdaten anbietet.

s 93 5E | windows XF | K

. Rechne | GRML 1.0 | Irnagging 4]

v
eren B
FRaumbezeichnung nieren Hegistrieren |
Windows 95 SE 3 |
naows J Image hachladen
r100
‘Windows RF J Image hachladen |
Kubunitu Feisty 7.04 Fiechnerriame J Image hochladen |
Fubuntu Gutsy 7.10 Irl 00-pe J Image hachladen |
Fnoppix 5.1.1 J Image hachladen |

IP-Adresse Py
GRML 1.0 Jlmagehochladen |

I]D 16.100.1

Rechnergruppe

LINED Console |p4_2000
ocal partitons

“Waititg for user input:
5@ y—l
slinkio_cmde sauthentiate 10,32, Pegistrieren Abbruch

Loiggpe linko ein auf 10.32.1.1..
Fasswort DK,

)

Ubung 4: Starten Sie Client 1.
Ubung 5: Klicken Sie auf den Imaging-Reiter und loggen Sie sich ein.

Ubung 6: Betitigen Sie die Schaltflache Registrieren, um den Registrie-
rungs-Dialog zu 6ffnen.

Ubung 7: Fiillen Sie die Felder entsprechend den Daten des Clients aus.

Ubung 8: Uber die Schaltfliche Registrieren werden die Rechnerdaten auf
den Server hochgeladen.

Ubung 9: Starten Sie auf der Serverkonsole import workstations, um
den Rechner zu importieren.

2.2. Client partitionieren und Betriebssystem installieren

Wenn Sie nun den Client neu starten, erscheint die LINBO-Startseite mit der Auswahl
fiir die beiden Systeme ,Windows XP" und ,Kubuntu®.

Sy 13
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Gtart IWTndows ®P I| Kubuntu I| Irnaging I

Wincows K

Do G |G [l |

LINBDO Conzole

‘Welcome to LINEOD
Al local partitions 0K
‘Waiting for user input

Bevor ein Betriebssystem installiert werden kann, muss die Clientfestplatte entspre-
chend der start.conf-Datei partitioniert werden.

Das geschieht Uiber die Schaltflache Partitionieren auf dem Imaging-Reiter der LINBO-

Gui. Bestdtigt man die Sicherheitsabfrage mit Ja, wird die Festplatte nach den Vorga-
ben der start.conf-Datei neu eingerichtet.

w3 85 5E || Windaws RF || Kuburity Feisty 7.04 || Kuburity Gutsy 7.10 || Kroppiz 5.1.1 || GRML 1.0 || Imaging

‘Wincows 95 5E

‘Windows KP
Kubuntu Feisty 7.04 Foot Madus
Kubuntu Gutsy 7.10 Frage

Khoppi= 5.1.1

GRML 1.0

—

LINED Console

[AlTocal parfitions OF.

‘Waiting for user input.

$@

#linbo_crnds santhenticate 10.32.1.1 linbo server linkbos
Loggge linko ein auf 10.32.1.1...

Fasswort OK.
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Ubung 10: Partitionieren Sie Client 1.

Ubung 11: Installieren Sie nun Windows XP in die dafiir vorgesehene Parti-
tion. Beachten Sie, dass Sie nach dem ersten Reboot unsynchronisiert star-
ten (Schaltflache "Start" auf der LINBO-Startseite) um die Installation ggf.
fortsetzen zu kdnnen.

Erstes Image erstellen

L

Wir erstellen das erste Image — im Falle von Windows — bevor wir mit dem Client der
Domane beitreten.

Zur Imageerstellung missen Sie sich wiederum auf dem Imaging-Reiter einloggen.

Wir erstellen nun das erste Image fiir das Windows-XP-System. Klicken Sie auf die
Schaltflache Image erstellen, um zu einem weiteren Dialogfenster zu gelangen.

start [0 Image erstellen O X
“orhandenes Image neu erstellen oder [Meues Image] zur Erstellung einer — =1 P
neven Image-Datei auswihlen. artitionieren Heglstrleren
R Py
Auswahl: Image hochladen |
ko [[Meuer Dateiname] | Image hochladen |
Wit rayhc
o
o
Dateiname fiir neue Imagedatei eingeben:
LIMED [ Informationen zum Image:
Oy
Fasswe | 1. Image mit LINBOY [=]
i@
slinbio_
P can
Keire p d
Erstellen Erstellen+Hochladen ‘ Abbruch ‘

LINBO kennt Basisimages (Erweiterung cloop, Bsp. winxp.cloop) und differentielle
Images (Erweiterung rsync, Bsp. winxp.rsync). Die Imagenamen haben wir in der Da-
tei start.conf.Ifb fir die Rechnergruppe definiert.

Das erste Image fiir ein System muss immer ein Basisimage sein, also wahlen wir
"winxp.cloop" aus. Geben Sie im Textfeld unten noch einen Kommentar ein und kli-
cken Sie dann auf Erstellen+Hochladen.

7Yy 15
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Nun beginnt LINBO mit der Imageerstellung, was abhangig von der Hardwareleistung,
mehrere Minuten dauern kann.

Start Windows KP IKubuntu | Irnaing |

. [EarEale | . [Eachie ahialiseren . Fartitiorieren . Fenistrieren

ik #P
neiows . [miage erstelen . s eehlader |

Kubuntu . [miage erstelen | . s eehlader |
. Root < E X

Fioot Modus

‘Warten...

Bitte ‘Warten...

LINED Console
TZeUGe Mage Winsp CIo0p” ¥On Fariion Tdewmdal . ~

Bereite Partition fdevhclal {Grofe=8335898K) fir Komprimierung war ..

Lésche pagefile sys.

Lésche Recycledidesktop.ini.

Lésche Recycledinfo2.

' Leeren Platz auffiillen mit Oen....

Das fertig erstellte Image wird anschlieBend automatisch auf den Server nach /var/
linbo hochgeladen.

Dort sind dann die Imagedateien winxp.cloop, winxp.cloop.desc, winx-
p.cloop.infound winxp.cloop.list abgelegt.

Wenn Sie spater weitere Images flir ein System erzeugen, wahlen Sie im "Image er-
stellen"-Dialog dann immer die differentielle Image-Datei (z. Bsp. winxp.rsync) aus.
Damit werden jeweils Images erzeugt, die die komplette Differenz zum Basisimage
enthalten (differentielle Images).

Werden neue Images auf den Server hochgeladen, sichert LINBO das alte Image auf
dem Server bevor es (iberschrieben wird.

Auf dem Server werden im Verzeichnis /var/1inbo pro Image vier Sicherungsdatei-
en angelegt, z. Bsp.:

winxp-2007-12-18-1709.rsync # Image-Datei
winxp-2007-12-18-1709.rsync.desc # Kommentare

winxp-2007-12-18-1709.rsync.info # Image-Daten wie Erstel-
# lungsdatum & GroBe

winxp-2007-12-18-1709.rsync.reg # Windows-Registry-Patch

Um die Clients wieder auf einen bestimmten Imagestand zu bringen, kopiert man die
vier Sicherungsdateien einfach wieder zurlick. Beispiel:
# cp winxp-2007-12-18-1709.rsync winxp.rsync
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# cp winxp-2007-12-18-1709.rsync.desc winxp.rsync.desc
# cp winxp-2007-12-18-1709.rsync.info winxp.rsync.info
# cp winxp-2007-12-18-1709.rsync.reg winxp.rsync.reg

Nicht mehr benétigte Image-Dateien kénnen einfach geléscht werden.

\ Ubung 12: Erstellen Sie ein Basisimage fiir das Windows XP System.

Windows-Registry-Patches bereitstellen

L

Damit LINBO beim synchronisierten Start eines Windowssystems die notwendigen Re-
gistry-Eintrage erzeugen kann, muss fiir jedes Windows-Image ein Registry-Patch be-
reitgestellt werden.

Unter /var/1linbo finden Sie eine Registry-Patch-Vorlage fiir Windows 98 SE
(win98se.reg) und eine fiir Windows 2000/XP (win2k-xp.reg).

Die Registry-Dateien missen nach dem Schema <imagedatei>. reg benannt sein,
damit LINBO sie findet und anwenden kann.

In unserem Beispiel fiir die Rechnergruppe ,Ifb" heiBen die Imagedateien zum Beispiel
winxp.cloop und winxp.rsync. Da wir bisher nur ein cloop-Image erstellt haben,
missen wir eine Registry-Datei winxp.cloop.reg bereitgestellen.

Kopieren Sie dazu einfach die Vorlage "win2k-xp.reg":

# cd /var/linbo
# cp win2k-xp.reg winxp.cloop.reg

Sie kénnen die Registry-Dateien auch um eigene Eintrage, die zusatzlich gepatcht
werden sollen, erganzen.

Wenn Sie spater ein differentielles Image fiir ein Windows-System erzeugt haben,
muss fiir das rsync-Image eine Registry-Datei bereitgestellt werden. Das bewerkstelli-
gen Sie , indem Sie die Registry-Datei fiir das cloop-Image umbenennen. Fir unser
Beispiel:

# cd /var/linbo

# mv winxp.cloop.reg winxp.rsync.reg

Ubung 13: Stellen Sie fiir das Image winxp.cloop eine Registry-Datei
bereit.
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Betriebssystem starten

18

Der oben erstellte Registry-Patch wird angewandt, wenn Sie ein System Uber die
Schaltflachen Sync+Start oder Neu+Start starten.

Sync+Start synchronisiert das System mit dem letzten aktuellen Image. Falls ein neu-
eres Image auf dem Server liegt, wird dies zunachst heruntergeladen.

Neu+Start formatiert zunachst die Partition und setzt dann das Betriebssystem kom-
plett neu auf.

Die Schaltflache Start startet das System im aktuellen Zustand.

Gtart Windows KPP Kubuntu I\maging I

Wincaows XF
naows Sync+5tan I

Fuburity Sync+5tan | |start

| start | Neu+Sta.rt | nlnfo |
| Neu+stan | nlnfo

LINBDO Conzole

‘Welcome to LINEOD
Al local partitions 0K
‘Waiting for user input

Ubung 14: Starten Sie das Windows XP System synchronisiert, damit der
Registry-Patch angewendet wird.

Ubung 15: Loggen Sie sich danach als lokaler Administrator ein und treten
Sie der Domane bei.

Ubung 16: Starten Sie danach unsynchronisiert und testen Sie die Domé-
nenanmeldung.

Ubung 17: Erstellen Sie nun ein differentielles Image (rsync-Image).
Ubung 18: Stellen Sie fiir das differentielle Image anschlieBend eine Regis-
try-Datei bereit.
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Ausrollen der Musterinstallation

2.7.

Fiir das Ausrollen einer Installation auf die Clients einer Rechnergruppe reicht es,
wenn sie mit LINBO gebootet und mit Klick auf die Schaltflache Sync+Start des ent-
sprechenden Systems gestartet werden. Dabei wird nicht nur das aktuelle Image vom
Server geholt und aufgespielt, wenn in der start.conf AutoPartition auf yes ge-
setzt ist, wird der Client automatisch partitioniert. Darliberhinaus wird die Cache- und
Betriebssystempartition ggf. formatiert.

In der Praxis bedeutet dies, dass das Ausrollen auch durch den normalen Anwender
geschehen kann, wenn der Administator die Rechnergruppe enstprechend konfiguriert
hat.

Ubung 19: Starten Sie auf Client 2 das Windows-XP-System synchronisiert.
Ubung 20: Installieren Sie Software auf Client 2.

Ubung 21: Erstellen Sie ein neues differentielles Image.

Ubung 22: Setzen Sie in der start.conf fiir die Rechnergruppe Ifb die
Optionen so, dass ein vollautomatisches Ausrollen mdglich wird.

Ubung 23: Starten Sie Client 1. Kontrollen Sie, ob die Software dort auch
installiert worden ist.

Ubung 24: Setzen Sie in der start.conf die Optionen, die Sie in Ubung
22 geédndert haben wieder auf no.

Multicast-Server einrichten

Der LINBO-Multicast-Server nutzt das Programm udpcast®. Die Startoptionen fiir den
Dienst werden in der Datei /etc/default/linuxmuster-1inbo festgelegt.

Das Start-Stop-Skript des Dienstes befindet sich unter
/etc/init.d/linbo-multicast. Es gelten die Ublichen Parameter
start/stop/restart.

Um den Multicast-Server (iberhaupt starten zu kdnnen, miissen zum einen unter
/var/linbo Images vorhanden und zum anderen in der Konfigurationsdatei die Op-
tion START_MULTICAST auf yes gesetzt sein.

Weitere Optionen beeinflussen das Verhalten des Multicast-Servers:

MINCLIENTS=n: Transfer startet sobald mindestens n Clients verbunden sind
(Standardwert: 15);

MINSECONDS=n; Transfer startet friihestens n Sekunden nachdem sich der erste
Client verbunden hat, obwohl die Mindestanzahl an Clients schon erreicht wurde
(Standardwert: 30);

5 Siehe Abschnitt 1.3.1
6 Siehe http://www.udpcast.linux.lu/
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MAXSECONDS=n; Transfer startet spatestens n Sekunden nachdem sich der erste
Client verbunden hat, obwohl die Mindestanzahl an Clients noch nicht erreicht
wurde (Standardwert: 60);

Ubung 25: Nehmen Sie den LINBO-Multicast-Server in Betrieb. Setzen Sie
die Mindestanzahl der Clients auf ,2" herunter. Passen Sie auch die Werte
flir MINSECONDS und MAXSECONDS so an, dass der Transfer spatestens
nach 15 Sekunden beginnt.

Ubung 26: Setzen Sie in der start.conf fiir die Rechnergruppe Ifb die
Optionen so, dass ein vollautomatisches Ausrollen méglich wird. Schalten Sie
auBerdem Multicast ein.

Ubung 27: Schalten Sie kurz nacheinander beide Clients ein und beobach-
ten Sie, was passiert.

Ubung 28: Setzen Sie in der start.conf die Optionen, die Sie in Ubung
26 gedndert haben wieder auf no.

Ubung 29: Welches sind Ihrer Meinung nach die optimalen Multicast-Start-
optionen fiir einen schulischen Computerraum?

20
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3. Die Vorgehensweise im Uber-
blick

1. Erstellen Sie eine start.conf-Datei fiir die Rechnergruppe.

2. Booten Sie den Masterclient per PXE und loggen Sie sich auf dem Imaging-Reiter
der LINBO-Oberflache ein. Fiihren Sie die Registrierung durch.

3. Importieren Sie den Masterclient auf dem Server durch Eingabe des Konsolenbe-
fehls:

# import workstations

4. Booten Sie den Masterclient erneut und partitionieren Sie ihn mit Hilfe der ent-
sprechenden LINBO-Funktion.

5. Installieren Sie nun das Betriebssystem in die dafiir vorgesehene Partition. Beach-
ten Sie, dass Sie nach dem ersten Reboot unsynchronisiert starten (Schaltfldche
Start auf der LINBO-Startseite) um die Installation ggf. fortsetzen zu kénnen.

6. Nach erfolgreicher Installation — bei Windows noch vor dem Domanenbeitritt - er-
stellen Sie das Basisimage und laden es auf den Server hoch.

7. Fir Windows-Systeme miissen Sie im nachsten Schritt Registry-Patch-Dateien be-
reitstellen.

8. Starten Sie jetzt den Masterclient synchronisiert (Schaltflache "Sync+Start" auf
der LINBO-Startseite).

9. Nur Windows: Melden Sie sich als lokaler Administrator an und treten der Domane
bei. Nach Reboot und unsynchronisiertem Start melden Sie sich als "pgmadmin”
an der Domane an, installieren Software und nehmen alle notwendigen Deskto-
panpassungen vor. Nach erneutem Reboot und unsynchronisiertem Start melden
Sie sich wiederum als lokaler Administrator an und kopieren das Profil des Users
pgmadmin nach "Default User".

10. Nachdem Sie den Masterclient entsprechend Ihren Anforderungen konfiguriert ha-
ben, starten Sie neu und erzeugen mit LINBO ein differentielles Image.

11. SchlieBlich kénnen Sie die Masterinstallation auf die anderen Rechner der Gruppe
verteilen.

Optional:
\ Ubung 30: Installieren, imagen und verteilen eines Kubuntu-Systems

L
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4.1.

Migration von Rembo-Clients

Vorbereiten der Musterclients

4.2.

Auf den Clients der Schulungsumgebung sind zwei Betriebssysteme installiert: Win-
dows XP Professional und Kubuntu 7.04 Feisty Fawn. Beide Installationen werden
nacheinander in das LINBO-Imaging Ubernommen.

Zur Vorbereitung der Ubernahme miissen beide Systeme einmal synchronisiert gestar-
tet werden, bevor der Server auf LINBO umgestellt wird.

Ubung 31: Starten Sie auf Client 1 das Windows-System und auf Client 2
das Ubuntu-System jeweils synchronisiert. Fahren Sie danach die Clients
wieder herunter.

Umstellen des Servers

4.3.

Die Umstellung auf das Imagingsystem LINBO verandert die Rembo/mySHN-Umge-
bung nicht. Alle Images und Konfigurationseinstellungen bleiben erhalten, sodass ein
Zuriickgehen auf Rembo/mySHN jederzeit ohne Datenverlust mdéglich ist.

Ubung 32: Stellen Sie wie in Abschnitt 1.1 beschrieben den Server auf LIN-
BO um.

start.conf-Datei erstellen

22

In der Schulungsumgebung wurde auf dem Server mit mySHN eine Rechnergruppe
(Harwareklasse) ,fs" eingerichtet. In der mySHN-config-Datei sind vier Partitionen de-
finiert, eine Windows- (FAT32), eine Linux-, eine Swap- und eine Datenpartition
(FAT32):

Unit u winxpC

{
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Size 5G
}

Unit u linuxroot

{

Size 5G
}
Unit u linuxswap

{
Size 512M

}
Unit u data

{
Size 2G

Fir die daraus folgende start.conf.fs miissen die PartitionsgréBen in kb umgerechnet
werden. AuBerdem wird fiir die LINBO-Partitionierung eine erweitere Partition beno-
tigt, sodass sich die neue Partitionstabelle so darstellt:

1. Partition mit FAT32 Windows XP, GréBe 5242880K, /dev/hdal
. Partition mit ext3 fir Kubuntu, GréBe 5242880K, /dev/hda2

. Partition Swap, GroBe 524288K, /dev/hda3

. Partition erweitert, /dev/hda4

. Partition mit FAT32 fiir Daten, GréBe 2097152K, /dev/hda5

. Partition Cache mit reiserfs, Rest der Festplatte, /dev/hda6

A Ul WN

Ubung 33: Erstellen Sie die Datei start.conf. £s fiir die Rechnergruppe
.fs", indem Sie eine passende Beispieldatei unter /var/linbo/examples
entsprechend verandern’. Speichern Sie die Datei start.conf. fs im Ver-
zeichnis /var/linbo ab.

Images direkt im Servercache erstellen

LINBO bendtigt fiir das Erstellen eines Images eine Cachepartition. Diese steht uns je-
doch noch nicht zur Verfligung, da die Partitionierung noch auf Rembo-Stand ist. Es
besteht jedoch die Mdglichkeit temporar den Servercache zur Imageerstellung zu nut-
zen.

Dazu kann in der start.conf der Rechnergruppe das Samba-Share

linbo-repo als Cache eingetragen werden. Dieses Share stellt den Clients das Ser-
ververzeichnis /var/1linbo als Cache zur Verfiigung.

Der Cache wird auf diese Weise in die start.conf eingetragen (Server-IP kann abwei-
chen):

Cache = //10.16.1.1/1linbo-repo

7 Siehe Abschnitte 1.3 und 1.4
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Ubung 34: Andern Sie in der Datei start.conf.fs den Cache-Eintrag so, dass
fiir das Imaging der Servercache benutzt wird. Fiihren Sie anschlieBend
einen Workstationimport durch.

Jetzt kénnen von beiden Clientbetriebssystemen LINBO-Basisimages erstellt werden.

Ubung 35: Starten Sie Client 1 und erstellen Sie ein Basisimage des Win-
dowssystems®,

Ubung 36: Danach starten Sie Client 2 und erstellen ein Basisimage des
Ubuntusystems.

Ausrollen der Clientinstallation

24

Bevor die Clientinstallation ausgerollt werden kann, missen noch ein Paar Dinge be-
achtet werden.

Zunachst muss in der start.conf-Datei der Rechnergruppe ,fs" statt dem Servercache
wieder die lokale Cachepartition eingetragen werden.

Da wir bisher fiir die beiden Systeme ausschlieBlich Basisimages erzeugt haben, mis-
sen etwaige Eintrage fiir differentielle Images aus der start.conf-Datei entfernt wer-
den.

Da wir die Clients von LINBO vollautomatisch einrichten lassen wollen, sind dafiir die
entsprechenden Optionen in der start.conf-Datei zu setzen. Und wenn wir schon dabei
sind, lassen wir das Windowssystem auch noch automatisch starten.

SchlieBlich muss fiir das Basisimage des Windowssystems ein Registrypatch bereitge-
stellt werden.

Nun kann das ,Rollout" gestartet werden.

Ubung 37: Tragen Sie in die Datei start.conf. fs wieder die lokale Ca-
chepartition ein.
Ubung 38: Entfernen Sie etwaige Eintrége fiir differentielle Images.

Ubung 39: Setzen Sie AutoPartition, AutoFormat und
AutolnitCache auf yes. Wenn der Multicast-Server® lauft, kann auch noch
UseMulticast auf yes gesetzt werden.

Ubung 40: Setzen Sie fiir das Windowssystem Autostart auf yes.

Ubung 41: Sind alle Anderungen in der start.conf-Datei gemacht, fiihren
Sie noch einen Workstationimport durch.

Ubung 42: Stellen Sie eine Registry-Datei fiir das

Windows-Basisimage bereit™.

Ubung 43: Starten Sie Client 1 und beobachten Sie was passiert.

Ubung 44: Nach dem Ausrollen miissen Sie zumindest AutoFormat und Au-
tolnitCache wieder auf no setzen, da die Clients sonst bei jedem Start neu
aufgesetzt werden.

8 Siehe Abschnitt 2.3
9 Siehe Abschnitt 2.7
10 Siehe Abschnitt 2.4
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Damit ist die Migration der Rembo-Clients zu LINBO abgeschlossen.
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